
LIST OF REFERENCES 
	
  

CMS.701	
  Current	
  Debates	
  in	
  Media	
  
	
  
	
   {Ŝǎǎƛƻƴ н – Ideologies,	
  Stereotypes	
  and	
  Agency	
   	
  
	
  
Hall,	
  Stuart.	
  1979.	
  “Culture,	
  the	
  Media,	
  and	
  the	
  ‘Ideological	
  Effect’”.	
  Chap	
  in.	
  J.	
  Curran,	
  M.	
  

Gurevitch,	
  and	
  J.Woollacott	
  (eds)	
  Mass	
  Communication	
  and	
  Society,	
  pp.	
  315-­‐348.	
  Beverly	
  
Hills:	
  Sage	
  Publications.	
  	
  

	
  
{Ŝǎǎƛƻƴ о –	
  Propaganda,	
  Censorship	
  and	
  Net	
  Neutrality	
  

	
  
Caine,	
  Rick	
  and	
  Debbie	
  Melnyk.	
  2007.	
  Manufacturing	
  Dissent.	
  Uncovering	
  Michael	
  Moore.	
  Film.	
  

Canada.	
  97	
  min.	
  https://www.youtube.com/watch?v=DIY_kktWJlg.
	
  
Herman	
  S.,	
  Edward	
  and	
  Noam	
  Chomsky.	
  2002.	
  “Introduction”.	
  Chap	
  in.	
  Manufacturing	
  Consent,	
  

pp.	
  xi-­‐xlix.	
  New	
  York:	
  Pantheon	
  Books.	
  	
  
	
  
Obama,	
  Barack.	
  2014.	
  “Net	
  Neutrality:	
  President	
  Obama’s	
  Plan	
  for	
  a	
  Free	
  and	
  Open	
  Internet”.	
  

http://www.whitehouse.gov/net-­‐neutrality.
	
  
{Ŝǎǎƛƻƴ п –	
  Violence	
  in	
  Media	
  and	
  Video	
  Games	
  

	
  
Bickham,	
  David	
  S.	
  2009.	
  “Video	
  Games	
  Foster	
  Violent	
  Behavior”.	
  Chap	
  in.	
  Haugen,	
  David	
  M.	
  and	
  

Susan	
  Musser	
  (eds)	
  	
  Media	
  Violence,	
  pp.	
  49-­‐55.	
  	
  Farmington	
  Hills	
  :	
  Greenhaven	
  Press.	
  	
  
	
  
Ferguson,	
  Christopher	
  J.	
  2007.	
  “Video	
  Games	
  Have	
  Become	
  a	
  Scapegoat	
  for	
  Violent	
  Behavior”.	
  

Chap	
  in.	
  Haugen,	
  David	
  M.	
  and	
  Susan	
  Musser	
  (eds)	
  Media	
  Violence,	
  pp.	
  56-­‐62.	
  Farmington	
  
Hills	
  :	
  Greenhaven	
  Press.	
  	
  

	
  
Huesmann	
  L.,	
  Rowell	
  and	
  Laramie	
  D.	
  Taylor.	
  2006.	
  “The	
  Role	
  of	
  Media	
  Violence	
  in	
  Violent	
  

Behavior”.	
  Annual	
  Review	
  of	
  Public	
  Health,	
  vol.	
  27,	
  pp.	
  393-­‐415.	
  
	
  
Jenkins,	
  Henry.	
  2009.	
  “The	
  Problem	
  of	
  Media	
  Violence	
  Is	
  Exaggerated”.	
  Chap	
  in.	
  Haugen,	
  David	
  

M.	
  and	
  Susan	
  Musser	
  (eds)	
  Media	
  Violence,	
  pp.	
  37-­‐48.	
  Farmington	
  Hills:	
  Greenhaven	
  
Press.	
  	
  

	
  
	
  {Ŝǎǎƛƻƴ р –	
  From	
  Big	
  Data	
  to	
  Big	
  Brother:	
  Surveillance	
  and	
  Privacy	
  in	
  the	
  Information	
  Age	
  
	
  
Bollier,	
  David.	
  2010.	
  “The	
  Promise	
  and	
  Peril	
  of	
  Big	
  Data”.	
  Queenstown:	
  The	
  Aspen	
  Institute,	
  pp.	
  

1-­‐41.	
  
	
  
Kitchin,	
   Rob.	
   2014.	
   “Big	
  Data,	
   new	
  epistemologies	
   and	
  paradigms	
   shifts”.	
  Big	
  Data	
  &	
   Society,	
  

April-­‐June,	
  pp.	
  1-­‐12.	
  

1

https://www.youtube.com/watch?v=DIY_kktWJlg
https://www.whitehouse.gov/net-neutrality


{Ŝǎǎƛƻƴ с –	
   Digital	
  Hacktivism,	
  Civil	
  Disobedience	
  and	
  Piracy 	
  
	
  
Knappenberger,	
  Brian.	
  2014.	
  The	
  Internet’s	
  Own	
  Boy:	
  The	
  Story	
  of	
  Aaron	
  Swartz.	
  Film.	
  United	
  

States.	
  105	
  min.	
  https://www.youtube.com/watch?v=dU5JWT0hFlc.
	
  
Sauter,	
  Molly.	
  2014.	
  “Introduction	
  :	
  Searching	
  for	
  the	
  Digital	
  Street”.	
  Chap	
  in.	
  The	
  Coming	
  

Swarm.	
  DDoS	
  Actions,	
  Hacktivism,	
  and	
  Civil	
  Disobedience	
  on	
  the	
  Internet,	
  pp.	
  1-­‐17.	
  New	
  
York	
  :	
  Bloomsbury.	
  	
  

	
  
Sifry,	
  Micah	
  L.	
  2011.	
  “Introduction”.	
  Chap	
  in.	
  WikiLeaks	
  and	
  the	
  Age	
  of	
  Transparency.	
  Berkeley:	
  

Counterpoint,	
  pp.	
  15-­‐20.	
  
	
   
{Ŝǎǎƛƻƴ т	
  –	
  Digital	
  Rebellion,	
  Direct	
  Democracy	
  and	
  Cyber	
  Left	
  
	
  
Gerbaudo,	
  Paolo.	
  2012.	
  “Introduction”.	
  Chap	
  in.	
  Tweets	
  and	
  the	
  Streets.	
  Social	
  Media	
  and	
  

Contemporary	
  Activism,	
  pp.	
  1-­‐17.	
  London:	
  Pluto	
  Press.	
  	
  
	
  
Wolfson,	
  Todd.	
  2014.	
  “Conclusion:	
  Social	
  Movement	
  Logics.	
  Past,	
  Present,	
  and	
  Future”.	
  Chap	
  in.	
  

Digital	
  Rebellion,	
  pp.	
  181-­‐194.	
  Chicago:	
  University	
  of	
  Illinois.	
  
	
  
{Ŝǎǎƛƻƴ у –	
  GamerGate	
  Controversy	
   	
  
	
  
Richard,	
  Gabriela	
  T.	
  2013.	
  “Gender	
  and	
  Gameplay:	
  Research	
  and	
  Future	
  Directions”.	
  Chap	
  in.	
  B.	
  

Bigl	
  &	
  S.	
  Stoppe	
  (eds)	
  Playing	
  with	
  Virtuality:	
  Theories	
  and	
  Methods	
  of	
  Computer	
  Game	
  
Studies,	
  pp.	
  269-­‐284.	
  Frankfurt:	
  Peter	
  Lang	
  Academic.	
  

	
  
Shaw,	
  Adrienne.	
  2014.	
  “Introduction.	
  Clichés	
  versus	
  Women.	
  Moving	
  beyond	
  Sexy	
  Sidekicks	
  and	
  

Damsels	
  in	
  Distress”.	
  Chap	
  In.	
  Gaming	
  at	
  the	
  Edge.	
  Sexuality	
  and	
  Gender	
  at	
  the	
  Margins	
  of	
  
Gamer	
  Culture,	
  pp.	
  1-­‐11.	
  Minneapolis:	
  University	
  of	
  Minnesota	
  Press.	
  	
  

	
  
Somewhat_brave.	
  2014.	
  GamerGate	
  Manifesto	
  Translated	
  into	
  English.	
  https://manboobz.files.	
  

wordpress.com/2014/10/5qf1v5u.jpg.	
  
	
  
{Ŝǎǎƛƻƴ ф –	
  From	
  Gamification	
  to	
  Gamepocalypse	
  
	
  
Deterding,	
  Sebastian.	
  “Eudaimonic	
  Design,	
  or:	
  Six	
  Invitations	
  to	
  Rethink	
  Gamification”.	
  Chap	
  in.	
  

Mathias	
  Fuchs,	
  Sonia	
  Fizek,	
  Paolo	
  Ruffino,	
  and	
  Niklas	
  Schrape	
  (eds)	
  Rethinking	
  
Gamification,	
  pp.	
  305-­‐326.	
  Lüneburg:	
  Meson	
  Press.	
  	
  

	
  
Schrape,	
  Niklas.	
  2014.	
  “Gamification	
  and	
  Governmentality”.	
  Chap	
  in.	
  Mathias	
  Fuchs,	
  Sonia	
  Fizek,	
  

Paolo	
  Ruffino,	
  and	
  Niklas	
  Schrape	
  (eds)	
  Rethinking	
  Gamification,	
  pp.	
  21-­‐45.	
  Lüneburg:	
  
Meson	
  Press.	
  	
  

	
  

2

https://www.youtube.com/watch?v=dU5JWT0hFlc
https://manboobz.files.wordpress.com/2014/10/5qf1v5u.jpg
https://manboobz.files.wordpress.com/2014/10/5qf1v5u.jpg


Zichermann,	
  Gabe	
  and	
  Joselin	
  Linder.	
  2013.	
  “Introduction”.	
  Chap	
  in.	
  The	
  Gamification	
  
Revolution,	
  pp.	
  xi-­‐xviii.	
  McGraw-­‐Hill.	
  	
  

	
  
{Ŝǎǎƛƻƴ мл – 	
  Socialization	
  and	
  Intimacy	
  in	
  Digital	
  Environments	
  
	
  
Lambert,	
  Alex.	
  2013.	
  “Discovering	
   Intimacy	
  on	
  Facebook”.	
  Chap	
   in	
   Intimacy	
  and	
  Friendship	
  on	
  

Facebook,	
  pp.	
  9-­‐28.	
  New	
  York:	
  Palgrave	
  Macmillan.	
  	
  
	
  
Taylor,	
  TL.	
  2002.	
  “Living	
  Digitally:	
  Embodiment	
  in	
  Virtual	
  Worlds”.	
  Chap	
  in.	
  R.	
  Schroeder	
  (Ed.)	
  

The	
  Social	
  Life	
  of	
  Avatars:	
  Presence	
  and	
  Interaction	
  in	
  Shared	
  Virtual	
  Environments.	
  
London:	
  Springer-­‐Verlag.	
  	
  
	
  

{Ŝǎǎƛƻƴ мн –	
   Collective	
  Intelligence	
  versus	
  the	
  Expert	
  Paradigm	
  
	
  
Goodwin,	
  Jean.	
  2009.	
  “The	
  Authority	
  of	
  Wikipedia”.	
  In	
  Argument	
  Cultures:	
  Proceedings	
  of	
  OSSA	
  

09,	
  Ritola,	
  J.	
  (Ed.)	
  CD-­‐ROM.	
  pp.	
  1-­‐21	
  	
  
	
  
Jenkins,	
   Henry.	
   2006.	
   “Spoiling	
   Survivor”.	
   Chap	
   in	
   Convergence	
   Culture.	
  Where	
   Old	
   and	
   New	
  

Media	
  Collide,	
  pp.	
  25-­‐59.	
  New	
  York:	
  New	
  York	
  University	
  Press.	
  	
  
	
  
Session 1о 	
  –	
   Participatory	
  culture,	
  Intellectual	
  Property	
  and	
  Media	
  Panic	
  	
  
	
  
Burgess,	
   Jean	
   and	
   Joshua	
   Green.	
   2009.	
   “YouTube	
   and	
   the	
   Mainstream	
   Media”.	
   Chap	
   in.	
  

YouTube.	
  pp.	
  15-­‐37.	
  Malden:	
  Polity	
  Press.	
  	
  
	
  
Jenkins,	
   Henry,	
   Sam	
   Ford	
   and	
   Joshua	
  Green.	
   2013.	
   “Conclusion”.	
   Chap	
   in.	
   Spreadable	
  Media.	
  

Creating	
  Value	
  and	
  Meaning	
   in	
  a	
  Networked	
  Culture.	
  pp.	
  291-­‐305.	
  New	
  York:	
  New	
  York	
  
University	
  Press.	
  	
  

	
  
{Ŝǎǎƛƻƴ мп –	
  Artificial	
  Intelligence,	
  Posthumanism	
  and	
  Technological	
  Apocalypse	
  
	
  
Kroker,	
  Arthur.	
  2014.	
  “Introduction.	
  Trajectories	
  of	
  the	
  Posthuman”.	
  Chap	
  in.	
  Exits	
  to	
  the	
  

Posthuman	
  Future,	
  pp.	
  1-­‐28.	
  Cambridge:	
  Policy	
  Press.	
  	
  
	
  
	
  

3



MIT  OpenCourseWare
http://ocw.mit.edu

CMS.701  / CMS.901 Current Debates in Media
Spring 2015

For information  about citing these materials or our Terms of Use, visit: http://ocw.mit.edu/terms�

http://ocw.mit.edu
http://ocw.mit.edu/terms



